“Delebte Qegenstémbe

“Name: Belebte Gegenstande '

Gesinnung: Neutral /

Grofe: Verschieden h
Organisation: Verschieden

‘KlimalGelinde:  Jedes Terrain
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Belebte Gegenstande gibt es in jeder _
denkbaren Ausfiihrung. /o
lhre Existenz als Kreaturen verdanken sie ‘
einigen verrlckten Zauberern.

‘Kampf . Belebte Gegenstdnde kdmpfen nur so,
wie es ihnen ihr Herr aufgetragen hat.
Sie besitzen kein Eigenleben und kénnen
auch nicht selbststandig Handeln.

Sie gehorchen aber blind, und da sie nicht atmen
oder ermlden, kdnnen sie aullerordentlich fahige DIEner

eln.

“Desonderheiten: Stirbt der Magier, der die Gegenstande
zum Leben erweckt hat, werden die Gegenstande zu dem,
was sie ursprunglich darstellten.

‘Kleine Gegenstinde

Angriff: 2  ‘Kérperkraft. 1
‘Verteidigung: 2  Intelligenz: 0
Tempo. 5

GrofSe Gegenstinde

Angriff: 4  ‘Korperkraft.: 3
“Verteidigung: 3  Intelligenz: 0
Tempo. 3
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Desonderheiten
Stirbt der Magier, der die Gegenstande
zum Leben erweckt hat,

Delebte Gegenstiinde

g 7 A werden die Gegenstande zu dem,

-Q : | was sie urspringlich darstellten.
esinnug:

Neutral

T
Kleine Gegenstiinde ”
Angriff: 2 ‘Koérperkraft. 1
Verteidigung: 2  Intelligenz: 0
Tempo. 05 Mana 0
Fliegen: :

GrofSe Gegenstinde

Angriff: 4  “Korperkraft. 3
Verteidigung: 3  Intelligenz: 0
Tempo. 3 Mana. 0

" “Fliegen:
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