Chaos “Destie

“Name: Chaos Bestie
Gesinnung: Bdsartig

GrofSe: ca. 4,20 Meter
Organisation: Einzelganger

Klimal Gelinde:  Jedes Terrain
und Unterirdisc

Diese abscheulichen Kreaturen
haben keine feste Gestalt,
sondern verandern sich
standig.lhre todliche
Berihrung kann einen Gegner
zu Schleim zerschmelzen
lassen.

‘Kampf: Wie viele
verschiedenen Angriffe
vermag eine Kreatur haben,
die sich standig verandert?
In diesem Fall nur zweil.
Ungeachtet ihrer Furcht einfléRenden Erscheinung und egal

wie viel Klauen, Tentakeln, Reil3zahnen oder Scheren aus ihrem
Korper ragen, richten sie wenig kérperlichen Schaden an.

Angriff: 1 “Kérperkraft. 2
‘Verteidigung: 3  Intelligenz: 2
/rempo: 4

“Desonderheiten: Wenn dieses Monster eine Beute berthrt wird es dies
meistens zu Schleim zerschmelzen lassen.

Die Beute kann aber versuchen sich aus den Fangen zu befreien,
indem es mit dem Kampfwirfel ein weil3es Schild wirfelt.

Totenkopf = Die Beute verliert die Halfte seiner Korperkratft.

Weildes Schild = Die Beute kann sich aus den Fangen herauswinden.
Schwarzes Schild = Die Beute stirbt, und kann nicht wieder belebt werden.
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“DBesonderheiten
Wenn dieses Monster eine Beute beruhrt
wird es diese meistens
zu Schleim zerschmelzen lassen.

Die Beute kann aber versuchen
sich aus den Fangen zu befrelen.

Chaos Destie

Vol k.

Gesinnug:
Bosartig

<>\ = Die Beute verliert die Hailfte
@:‘ seiner Korperkraft.

A< = Die Beute kann sich aus den
%3 &) Fangen der Bestie herauswinden.

S - DieBeute stirbt und kann nicht
%___/@ wiederbelebt werden.

Angriff: 1 “Kérperkraft. 2
- Verteidigung: 3  Intelligenz: 2

Tempo. 4 Mana. 0
" Fliegen: -
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