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Streunendes Monster: Chaos - Elf
Anmerkungen:


A   In dieser Truhe sind 100 Goldmünzen, und ein geweihtes Wasser.


B  In dieser Truhe sind 25 Goldmünzen, und ein Blitztrank.


C, E und F  Diese Truhen sind leer.


D In dieser Truhe sind 2 Heiltränke die bis zu 4 Punkte KK auffüllen.


G  Dieser Gargoyle ist eine Statue. Wird er angegriffen, geht die Waffe verloren.


H  Dieses ist die Ruhestätte von Morcar, hier schöpft er seine Energie. Als ihr den Raum betretet verschwindet Morcar in einer Rauchwolke. Jeder Heroe kann in diesem Raum einmal seine KK und IP wieder voll auffüllen.  


I   In jeder Truhe sind 250 Goldmünzen. Jeder Heroe kann nur eine tragen.


J   Der Pfadfinder auf der Folterbank ist dir sehr dankbar, das du ihn befreit hast, und schließt sich dir an.  


K  Auslöser für rollenden Stein. Er greift mit 4 KW an.


L  Dieser Magier heißt Sakul. Er beherrscht folgende Chaos – Zauber:


Angst, Chaoswolke, Befehl, Eissturm. Er kämpft nach folgenden Werten:


Angriff: 5 ; Verteidigung: 6; Tempo: 8; Körperkraft 4; Intelligenz: 6


M Alle Krieger in diesem Raum sind Chaos - Wächter. Morcars Leibwache.


Morcar kann nicht verletzt werden. Angriff: 6 Tempo: 20  Er verschwindet durch das Portal und läßt es offen. Alle Ogre haben 5 Punkte Körperkraft.





Der Thronsaal





Ihr betretet nun Morcars Thronsaal. Die Chaos - Magie ist sehr stark hier, achtet auf eure Füße.


Ich wünsche euch viel Glück, denn ihr werdet es brauchen.








