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Streunendes Monster: Goblin
Anmerkungen:





Alle Krieger in dieser Mission sind Chaos - Wächter.


A Dieses ist ein Rattenloch. Aus Ihm kommen jede Runde 2 Skaven.


Sie kommen aber immer erst dann, wenn sie im Raum in der Überzahl sind.


Solange warten Sie in der Dunkelheit ( 2, 4, 6, 8, ...) . Ist kein Heroe im Raum 


kommen auch keine Skaven aus dem Loch.


B   Diese Geheimtüren kann nur Morcar öffnen. Sie  sind seine Ausgänge aus der Mission. Kurz bevor er stirbt, benutzt er Teleport und teleportiert sich auf ein Feld vor einem Ausgang.  Er  kämpft nach folgenden Werten: Angriff: 6 ; Verteidigung: 10 ; Körperkraft: 20 Intelligenz: 15. 


Morcar kann auf 10 Felder Entfernung einen Feuerball zaubern der mit 3 KW angreift.


C  Diese Geheimtür ist der Ausgang für die Heroen.


Alle Ogre haben 5 Punkte Körperkraft





Leider konntet ihr Morcar nicht besiegen. Aber für euren Todesmut belohnt euch der König mit 500 Goldmünzen.





Die letzte Schlacht





Nun habt ihr die Letzte Möglichkeit die ich im Moment sehe Morcar zu vernichten. Kämpft euch durch seine Garden an ihn heran und tötet ihn.











