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Streunendes Monster: 2 Skaven
Der Turm des Schreckens       Level 1       „Der Speisesaal“





Dieser Turm hat seinen Namen bestimmt nicht umsonst. Seit Vorsichtig.


Es riecht nach Ratten.





Anmerkungen:





A   Dieses ist ein Rattenloch. Aus Ihm kommen nach dem alle Chaos-Krieger im Raum getötet wurden jede Runde 2 Skaven. Sie kommen aber immer erst dann, wenn sie im Raum in der Überzahl sind. Solange warten Sie in der Dunkelheit. Ist kein Heroe im Raum kommen auch keine Skaven aus dem Loch. 


B   Dieses ist der Speisesaal und es ist gerade Essenszeit. Die Krieger sind sauer, daß man sie beim essen stört. Sie haben 5 Angriffswürfel. 


C  Dies ist die Küche. Die Fimire verteidigen sich mit 4 Würfeln. Im Schrank liegt ein Handbeil.


D  In dieser Truhe sind 20 Goldmünzen und ein Heiltrank der bis zu 4 Punkte KK wieder auffüllt.


E  In dieser Truhe ist ein Heiltrank der bis zu 4 Punkte KK wieder auffüllt.








