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Streunendes Monster: Goblin
Anmerkungen:





A   Wenn ein Heroe dieses Feld betritt, so spürt er erst eine leichte Brise, doch  er unterschätzt den Wind. Er verliert 1 Punkt KK, wenn er nicht mit 1 KW einen weißen Schild würfelt.


B   Töte alle Monster, um mit genügend Zeit den geschundenen und gefolterten Armbruster zu befreien. Er schließt sich Dir an und beweist seine Dankbarkeit durch sein Geschick.


C  In dieser Truhe ist ein Heiltrank der bis zu 4 Punkte KK auffüllt.


D  In dieser Truhe ist eine Falle die nicht durch Suchen gefunden werden kann sie raubt 1 Punkt KK.


E  In dieser Truhe ist ein Heiltrank der bis zu 4 Punkte KK auffüllt.


F  Im Kamin liegt ein seltsam aussehender Schlüssel. Beim heraus nehmen zieht Dir das Feuer 1 Punkt KK ab. Der Schlüssel öffnet Dir die Geheimtür.


Die Ogre besitzen 5 Punkte KK.








Der Turm des Todes      Level 2     „Die Folterkammer“





Durch die Gänge hörst du die Qualen der unschuldigen Opfer Morcars. Rette jeden um die Schmerzen zu lindern und um Morcar zu zeigen das es noch jemanden gibt der Widerstand leistet.








