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Streunendes Monster: 2 Chaos - Elfen
Anmerkungen:


A Wer in diesem Raum nach Schätzen sucht findet im Schrank einen versteckten Schalter. Erst wenn dieser betätigt wird, läßt sich die Geheimtür A finden.


B Im Schrank steht ein Zauberbuch. Als du es aus dem Schrank ziehst zerfällt es zu Staub. Nur eine Schriftrolle bleibt übrig.


C In diesem Schrank findest du einen Heiltrank der bis zu 4 Punkte auffüllt..


D  Diese Bücher sind in einer fremden Schrift geschrieben. Hast du 6 oder mehr Intelligenzpunkte kannst du sie entziffern und findest den Heilbrunnen.   


E In diesem Schrank liegt ein Goldener Schlüssel. Als du ihn berührst, merkst du, wie dir ein Goblin einen Ausrüstungsgegenstand stiehlt. Er verschwindet hinter einer Geheimtür, die sich nicht mehr öffnen läßt.   


F Wer in diesem Raum nach Schätzen sucht findet im Schrank einen versteckten Schalter. Erst wenn dieser betätigt wird, läßt sich die Geheimtür F finden.





Der Turm des Schreckens    Level 3     „Die Bibliothek“





In dieser Ebene soll Morcar all sein Wissen aufbewahren.  








