[image: image1.png]



[image: image2.png]



Streunendes Monster: Chaos-Wächter
Anmerkungen:





A   Wenn ein Heroe dieses Feld betritt, so spürt er erst eine leichte Brise, doch  er unterschätzt den Wind. Er verliert 1 Punkt KK, wenn er nicht mit 1 KW einen weißen Schild würfelt.


B   Diese Truhe ist leer.


C   In dieser Truhe ist ein Heiltrank, der deine KK wieder voll auffüllt. 


D   


D   Dieser Fimir-Magier. beherrscht folgende Fimir-Zauber:


Sumpfgas, Schwarzer Dunst, Säureregen und Sumpfloch. Er kämpft nach folgenden Werten:


Angriff: 3 ; Verteidigung: 3; Tempo: 5; Körperkraft 3; Intelligenz: 4


E   In dieser Truhe sind 200 Goldmünzen und 2 Geweihte Wasser.


Die Ogre besitzen 5 Punkte KK


. 





Der Turm des Todes     Level 1    „Der Gang des Chaos“





Zwei Fechter sind von Morcar gefangen genommen worden. Findet und befreit sie. Überlegt jeden Schritt den er könnte Euer letzter sein.








