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Streunendes Monster: 2 Skaven
Anmerkungen:





A   Wenn ein Heroe dieses Feld betritt, so spürt er erst eine leichte Brise, doch  er unterschätzt den Wind. Er verliert 1 Punkt KK, wenn er nicht mit 1 KW einen weißen Schild würfelt.


B   Der Gargoyle besitzt den Schlüssel für die Zellentür. Ihr bekommt ihn erst nachdem er tot ist.


C  Dieser Fimir-Magier. beherrscht alle Fimir-Zauber. Er kämpft nach folgenden Werten:


Angriff: 4 ; Verteidigung: 5; Tempo: 2; Körperkraft 4; Intelligenz: 4


D  In dieser Schatztruhe liegt ein Magisches Artefakt. Mische die Karten und lasse den Suchenden eine Karte ziehen.


E  Diese Truhe ist leer.


F  In dieser Truhe liegt in Samt gebettet ein Diamantenschlüssel.


Die Ogre besitzen 5 Punkte KK.





Der Turm des Todes      Level 3     „Das Gefängnis“





Leider konntet Ihr nicht alle aus der Folterkammer befreien, die wenigen die Ihr nicht mehr befreien könntet sitzen nun hier im stark bewachtem Gefängnis fest. Befreit sie ! 


Ich bin mir sicher sie sind Euch sehr dankbar.








