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A
Hier startet der Orcschamane    Angriff 5, Verteidigung 5, Körperkraft 5, Bewegung 7

B
Hier startet der Hohepriester     Angriff 5, Verteidigung 5, Körperkraft 5, Bewegung 5

C
Die Kiste enthält einen Heiltrank (6 KP) und 30 Goldmünzen

D
Die Kiste enthält einen Heiltrank (6 KP) und 50 Goldmünzen

E
Die Kiste enthält einen Heiltrank (6 KP) und 50 Goldmünzen

F
Dies ist der Ausgang und damit das Ziel. Alle Heroen die das Ziel erreicht haben, erhalten 500 Goldmünzen Belohnung und für jeden lebenden Landsknecht 50 Goldmünzen.
Soweit vorhanden erhält jeder Heroe eine Beutekarte (Artefakt) als zusätzliche Belohnung.


Leider musstet Ihr feststellen, dass die gesuchten 12 Helden sich alle dem bösen zugewandt haben. Nun nachdem sie getötet wurden ist eine weitere Hoffnung verloren gegangen.

Alle hier eingesetzten Oger haben 4 Pkt. Körperkraft.

Streunendes Monster:   Hexer mit 3 Zaubersprüchen jeder Sorte


Angriff 4, Verteidigung 4, Körperkraft 3, Bewegung 6, Intelligenz 5
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Ebene 3







































































