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A
Wer hier nach Schätzen sucht, findet Schlüssel Nr. 7, und soweit vorhanden das
Geisterschwert.

B
Wer hier nach Schätzen sucht, findet einen Heiltrank (6KP).

C
Wer hier nach Schätzen sucht, findet einen Lageplan und, soweit vorhanden, den Orc-Terror.

D
Monster 1 = Ritter;

Angriff 4, Verteidigung 4, Körperkraft 2, Bewegung 4
Monster 2 = Waldläufer;
Angriff 3 (mit Bogen 4), Verteidigung 3, Körperkraft 2, Bewegung 5
Monster 3 = Darkalb
Angriff 3, Verteidigung 3, Körperkraft 2, Bewegung 5




verwendet alle bisher abgelegten Feuerzauber
Monster 4 = Barbar

Angriff 4, Verteidigung 5, Körperkraft 2, Bewegung 5

Wer hier nach Schätzen sucht, findet einen Armschutz, soweit vorhanden, ansonsten 100 Goldmünzen

Streunendes Monster:   2 Skelette
Spielplan 03
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