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Mit jedem der 10 Heiltränke kann die Körperkraft bis auf 6 Punkte wieder aufgefrischt werden. Nach Einnahme des ersten Heiltranks ist der Körperkraftstartwert in diesem Spiel einheitlich bei 6 Punkten.

	A
	Wer hier nach Schätzen sucht, findet einen Lageplan.


Streunendes Monster:  1 zusätzliche Schatzkarte

Plan 0





Ihr  habt eine weite Reise hinter Euch gebracht. Vor Euch liegt nun der Durchgang zum ehemaligen Haupteingang der unterirdischen Festung. Der Eingang liegt in einem Felsenkessel und ist nur von hier zu erreichen. Das Wissen um die Nebeneingänge ist verloren gegangen.


Da ich Euch nicht mehr erreichen kann, sobald Ihr den Durchgang betreten habt, schenke ich jedem von Euch 10 Heiltränke. Und nun viel Glück, Ihr werdet lange nichts von mir �hören!








