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A
Wenn hier nach Schätzen gesucht wird, verschiebt sich der Schrank und die Geheimtür
wird sichtbar.

B
Wer hier nach Schätzen sucht findet einen Lageplan und einen Heiltrank (6KP).

C
Wer hier nach Schätzen sucht findet einen Heiltrank (6KP) und, soweit vorhanden, das magische Zepter.

D
Hier startet der Hexenlord;
Angriff 4, Verteidigung 5, Körperkraft 4, Bewegung 6, Intelligenz 6
Zaubersprüche:
2 x Koma, 2 x Tele-Schock, 2 x Hypno-Kontrolle
 
Wer hier nach Schätzen sucht findet, soweit vorhanden, Borins Rüstung oder 100 Goldmünzen.

E
Hier (x) startet Attilac (spezielle Figur od. Landsknecht), einer der vermissten 12 Heroen.
Angriff 7, (mit Armbrust 4), Verteidigung 6, Körperkraft 5. Bewegung 8
Wer hier nach Schätzen sucht löst eine Speerfalle aus, auch wenn er vorher nach Fallen gesucht hat.

F
Wer hier nach Schätzen sucht findet Gift und verliert 1 Pkt. Körperkraft.

G
Wer hier nach Schätzen sucht findet, soweit vorhanden, ein Zauberamulett.

Streunendes Monster:   2 Fimire
Spielplan 04
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