Dieser Zauberspruch bewirkt,
daf} der getroffene Held so
furchtsam wird, dall er mit einem
Der Zauber wird gebrochen,
wenn der Held einen Stern wiirfelt.

£ = Zauber gebrochen
Manakosten : 2

www. HeroOhest. de

Chaoswolke

die sich im selben Raum oder Gang
befinden bewegungslos. Der Held
ist unfahig sich zu bewegen,
Erst wenn der Held einen Stern wirft
ist er frei.
Y = Zauber gebrochen
Manakosten : 4

www. Hero(Ohest.de

“Ferersturm
s I

Dieser Zauber fiillt den Raum
mit Feuer Alle Helden und alle
Monster erleiden einen Schaden
von 3 Punkten Kdrperkraft. Der
Zaubernde ist nicht betroffen.
Die Opfer diirfen sich aber mit
2 Kampfwiirfeln verteidigen!
Manakosten : 4

wwrw. HeroOhest. de

Yf = Zauber gebrochen

Manakosten : 3

wwrw. Hero{Ohest. de

4 Eisfeldern auf, welche den Wegz aber
nicht die Sicht blockiert. Die
Eisfialder miissen nicht nebenemandar
liegen, aber sich in Sichtweite des
Zauberers befinden. Dieser Zauber hilt
solange der Zauberer lebt, er den Spruch
widerruft, oder jedes Eisfald
mit 5 Totenschidsln besiegt wird!
Manakosten : 5

www. HeroOhest.de

“Fluche
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Dieser Zauber erlaubt es dem
Bosen die sofortige Flucht
durch Teleportation an eine
sichere Stelle die nur er kenmnt.
Diesen Platz mmsst Du in
deine Karte einzeichnen.

Manakosten : 3

wwrw. HeroOhest.de

Dheser Zauber erzeugt einen Blitz, der in
gerader Lime alles angreift was thm

im Wege steht, bis er auf eine Wand
oder Tare trifft und dort verglimmt.

Jeder Held und jedes Monster welches
der Blitz trifft erleidet 2 Punkte Schaden.
Der Angegriffene darf sich aber mit
2 Eampfwiirfeln verteidigen Fiir jedes
Schild vermngert sich der Schaden.
Manakosten : 4

wwrw. HeroOhest.de

Dieser Zauber kann gegen einen
Helden gesprochen werden.
Der Held verliert 2 Punkte
Korperkyaft, wenn er sich nicht mit
2 Kampfiwiirfeln verteidigen kann.
Pro Weifles Schild veringert
sich der Schaden um einen Punkt.

Manakosten : 3

wwrw. HeroOhest. de

Verlust von 1 Kérperloraft bei einem
Helden der auf einem angrenzenden

Feld des Spruchbesitzers steht

Dastferl-:mmsc[chnj:ht 2] "-l-';l'-l

Dieser Spruch kann nicht 2x

hintereinander gesprochen werden.

Manakosten : 2

wwrw. HeroOhest.de



Er verteidigt sich mit 1 KW

Um den Zauber zu brechen,

Manakosten : 4

www. Hero(Ohest.de

Schmerzlinderung
o
Sy

Manakosten : 3

wwrw. HeroOhest. de

Gegenzauber

Sind die Punkte des Bosen hiher,
ist der Spruch vnwirksam!

Manakosten : 2

wwrw. HeroOhest. de

dal} ein Held sofort einschlaft

E keann sich weder bewegen_ noch

angreifen oder sich verteidigen.
Der Held kann versuchen,
sich mit einem Stermwiizfel
gegen den Schiaf zo wehren.

Y = Zauber unwirksam
Manakosten : 3

www. HeroOhest.de

_ Schneesturm

Raum einen Schneestzm
(gilt nicht in Géngen)
von 2x2 Feldemn.

Jedes Monster und jeder Held
wird vom Zauberer separat
mit 3 Kampfwiirfeln angegriffen!
Er darf sich aber nicht verteidigen!
Manakosten : 4

wwrw. HeroOhest. de

Ores rufen

emige Orcs herbei,
die sich um dich gruppieren.
Nimm einen W6 :
1-3 =4 Orcs
4-5=50Orcs
6= 6 Ormcs

Manakosten : 5

wwrw. HeroOhest.de

Dieser Zauber erlaubt es dem
Basen sich schnell durch die
Ginge und Héhlen zu bewegen!
Er darf bis zu 12 Felder weit
schlittern, und gleitet
dabei an allen Monstern
und Helden vorbei.

Manakosten : 2

wwrw. HeroOhest. de

so viele Kampfiaiinfel wie er
1 oder mehr weille Schilde gewoirfen,
verhiert der Held 1 Intelligenzpunld.
Witft er kein weifles Schild, fillt der
Held in Schockeustand.
Manakosten : 3

wwrw. HeroOhest. de




5ptegefmagw ‘Unmte Rufer:

Manakosten : 4
mit magischer Riistung: 8

www. HeroOhest. de

“Werwolf” Zauber
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Dlese:r Zauber kann auf jeden
Helden angewendet werden.
Der Held verwandelt sich in
einen Werwolf, auller er
wiirfelt einen Stern.

Y = Zauber abgeblockt
Manakosten : 3

www. HeroOhest.de

Werbelsturm

Digszﬂ Zauber vemursacht
ermiglicht dem Bésen die
Wiederherstellung seiner Werte,
oder die eines Monsters.
Das Monster mul in Sichtline
stehen, und noch am Leben sein!

um einen Helden
deiner Wahl.
Dieser Held wird seinen
nichsten Zug verpassen.

Manakosten : 2

wwrw. HeroOhest. de

Manakosten : 3

wwrw. HeroOhest. de

einen klemnen Wirbelsturm

er-‘:f e ﬂq‘ eH

ermitteln wiitfelt er mit einem W6,

1 oder 2 =1 Wolf
3 oder 4 = 2 Walfe
5 oder 6 =3 Walfe

Manakosten : 3
wwrw. HeroOhest.de

’meerbef.eﬁen
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Bésen die Wiederbelebung aller in
diesem Faum getiteten Skelette,

Zombies eder Mumien Die Monster

erheben sich vom Boden und grerfan
mit den vollen Anfangswerten die

Helden emeut an. Dabei momf aber der

Chaoszauberer im gleichen FRaum stehen.
Manakosten : §
mit magischer Riistung: 10

www. HeroOhest.de







