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Der Garten des Bösen
Nun ist es Zeit dem Bösen eine Lektion zu erteilen. Begebt euch in den unterirdischen Garten und vernichtet alles, was euch begegnet. Aber hütet euch. Ich habe gespürt, daß Morcar seine gesamte Armee mobilisiert hat.
Anmerkungen :

A = In dieser Truhe sind 100 Goldmünzen und 1 Heiltrank der bis zu 4 Punkte Körperkraft ersetzt.

B = In dieser Truhe ist ein Heiltrank, der bis zu 4 Punkte Körperkraft ersetzt.

C = In dieser Truhe ist eine Falle ( -1 Punkt Körperkraft ) und 150 Goldmünzen

D = In dieser Truhe ist ein Heiltrank, der bis zu 4 Punkte Körperkraft ersetzt. 

E = Diese Truhe ist leer !!!

F = Eiswand     Verteidigung : 6 

G = Feuerwand Verteidigung : 8

H = Steinwand  Verteidigung : 10

I = Dieses Portal ist der Ausgang !!!

J = Dieses ist ein rotierender Raum. Um den Raum zu verlassen, würfle einen W6.

Kein Monster darf diesen Raum betreten.

X1 = Dieses ist ein Magierausbilder. Er kann 2 Zauber aussprechen ( Flaschengeist & Feuerkugel )

Angriff : 5 , Verteidigung : 8 , Tempo : 4 Felder , Intelligenz : 8 , Körperkraft : 3

X2 = Dieses ist ein Magierausbilder. Er kann 2 Zauber aussprechen ( Heilzauber & Feuerkugel )

Angriff : 6 , Verteidigung : 6 , Tempo : 6 Felder , Intelligenz : 8 , Körperkraft : 4 

X3 = Dieser Gargoyle kämpft nach folgenden Regeln :     Angriff : 5 , Verteidigung : 8 , Tempo : 4 Felder , Intelligenz : 5 , Körperkraft : 4

X4 = Dieser Gargoyle kämpft nach folgenden Regeln :     Angriff : 6 , Verteidigung : 6 , Tempo : 6 Felder , Intelligenz : 8 , Körperkraft : 3

Streunendes Monster : Fimir
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