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Der Zwergenzauberer

In den Höhlen hinter diesem Berg wird der Zwergenzauberer Elwood von Morcars Gefolgsleuten gefangengehalten. Man sagt, er habe eine magische Waffe erschaffen. Einen magischen Handschuh. Findet Elwood und befreit ihn.   
Anmerkungen :

A = Diese Türen sind schwer zu finden. Man findet sie nur in einem Umkreis von 3 Feldern.

B = In dieser Truhe sind 100 GM und ein Heiltrank ( + 4 Punkte Körperkraft )        

C = Diese Truhe ist leer.

D = In dieser Truhe sind 100 GM, die durch eine Falle geschützt werden. ( - 1 Punkt KK )

E = Der magische Handschuh. Nimm dir die Artefaktkarte.

F = Dies sind magische Portale ( offene Tür ) wer hindurch schreitet, wirft einen W6. Während    eines Zuges kann ein Portal nur einmal durchschritten werden.

X = Dieses ist der Zwergenzauberer. Er muss zum Ausgang begleitet werden. Überlebt Elwood die Mission verzaubert er seinem Retter aus Dankbarkeit einen Rüstungsgegenstand, welcher dann mit einem Verteidigungswürfel mehr abwehren kann. ( gilt nur für Verteidigungsgegenstände ) Elwood kämpft nach folgenden Regeln :

Angriff : 0 Würfel                                      Verteidigung : 2 Würfel   

Tempo : 1 Würfel                                      Körperkraft : 4 Punkte 

Intelligenz : 6 Punkte 

streunendes Monster :  2 Orcs

