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A   In dieser Truhe sind 300 GM und eine Spruchrolle.
B    Im Waffenregal liegen viele Waffen. Mische die Ausrüstungskarten und ziehe eine.

        Jeder Heroe darf hier einmal fragen.
C    Diese Truhe ist eine Falle. Wer sie öffnet ohne sie zu entschärfen, verliert 1 Punkt KK.
E    Auf dem Alchimistentisch liegt ein Heiltrank der bis zu 4 Punkte KK wieder auffüllt.
F    Dies ist ein magisches Portal es bringt euch nach Hause. In der Truhe sind 100 GM. 
G    Im Waffenregal liegen viele Waffen. Sie sind aber alle unbrauchbar.
H    Hier wird der Weihnachtsmann gefangengehalten. Führt ihn zum Ausgang.

        Angriff: 0 W ; Verteidigung 2 W ; Intelligenz: 4  ; Körperkraft: 2 ; Tempo: 1 W6.

        Ist die Mission beendet schenkt er jedem Hero 500 GM. 
I     Dieser Ogre ist der gefürchtete Ormus. Er kämpft nach folgenden Regeln.

       Angriff: 5 W ; Verteidigung 6 W ; Intelligenz: 3  ; Körperkraft: 6 ; Tempo: 4 Felder 
Streunendes Monster: 2 Orcs
Die Suche nach dem Weihnachtsmann 





Morcar hat den Weihnachtsmann entführen lassen, um auf der Erde das Chaos ausbrechen zu lassen. Befreit ihn denn es ist nicht mehr viel Zeit.  Die Leute warten auf ihre Geschenke. Aber seit vorsichtig.  








