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Dies ist die letzte Ebene





Hier ist Morrigan sie hat sehr viel macht sie besitzt alle Zauber der 4 Elemente, sie hat eine Rüstung die fast nicht durchdringbar ist findet den heiligen Boden mit der Aufmalung des Drudenfusses dem Zeichen der Weissen Magie und ihr dürft sie Normal Angreifen.





A Jeder der keinen Heiltrank besitzt bekommt hier einen





B Diese Fallen werden ausgelöst sobald man im Raum ist, trifft aber nicht das Opfer versperrt nur die Türen (Türen verschwinden)





Raum mit „Pentagramm“ (Drudenfuss) Jeder der nicht im Raum war MUSS Morrigan mit 1 Kampfwürfel angreifen. Erst nachdem Der Heroe im Drudenfuss Raum war kann er mit seinen Nun „geweihten Waffen“ Morrigan Normal Angreifen.





X Morrigan:


Morrigan wird SOFORT am anfang des Spieles auf das Spielbrett gesetzt, darf aber nicht die Äußeren Flure betreten. Morrigan bekommt alle Elemente Zauber (Erde, Wasser, Luft, Feuer)


Verliert sie aber sobald EINER den Raum mit dem Drudenfuss betritt.





Angriff 5


Verteidigung 5


Tempo 8


Intelligenz 10





