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Teil 1: Der Spruch
Der iible Magier Bedolin unterjocht breite Landstriche. Um seinem Treiben ein Ende zu bereiten, wird ein
uralter, fast vergessener Spruch benstigt. Dieser soll den magischen Bawx brechen, den Bedolin auf seine
Festung gelegt hat. Der Berater des Konigs erinmert sick, dafl der Spruck tnmitten eines alten Verliefes
sein Versteck gefinden hat. Zu diesem Verlief seid Ihr entsand. Afle Hoffuumgen ruhen auf Euch! Bereitet
Eurewm Konig tnd Eurenrn Land Ehre, und findet den Spruch.

Doch wehe dem, der sich wnworbereitet auf diese Mission wagt...

Die Helden miissen den Spruch finden, und mtindestens ein Held mufl lebend aus dem Verlief

flichen, damit die Mission bestanden ist.

Hier befindet sich ein Starlungstrank (+2 KW fiir cinen Agriff)
Auferdem ein Schild (+1VW)

Inder Truhe befinden sich 50 GM. Auferdem wird eine Schatzkarte gezogen.

B Inder linken Truhe befinden sich 200 GM und ein Heiltzank.
Inder rechten eine Falle. Sollten die Helden nach Fallen suchen, so horen sie ein Krabbeln und Kxatzen
aus dem Inneren diesex Truhe, Wi sie geafEnet, so stromen hunderte Skorpione aus ihr und stechen
alle Helden, die sich in dem Raum aufhalten. Jeder mu® 1W wexfen. bei 1 odex2 passiert nichs, bei
jedem anderen Ergebniss verliert dex Held 2 Lebenspunkle.

Dies ist eine Teleporterti Sie kann mu in Pfeilrichtung begangen werden. Die Spieler konnen nur den
Eingang sehen, nickt aber den Ausgang in dem Raum mit de Treppe.

Hier stehen auf dem Riickweg eine Munmic oder ein Skelett wie es dem "Bosen"beliebt )
Sobald der Spruch gefunden wurde, befinden sich die Helden auf dem Riickweg.

x Der Spruch gilt als gefunden, sobald auf dem mit X gekennzeichneten Feld nach Schitzen gesucht wurde,

Streunendes Monster: 1W6 13

jumie - 46 = Chaos Krieger




