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Nachdem Ihr dew Sprach erfolgreick erobert und mit dessen Hilfe wnbemerkt in die Graft
Bedoléns eingedrungen seid, besteht Eure Aufgabe nun darén, Bedolin et fiir alle mal zu
vertreiben. Man munkett, dafl unmenschliche Gerdusche aes dieser Gruff tonen, was Euch aber
sicker ketnen Angstschweif auf die Stirn treten lisst, oder?

‘Sucken die Helden hier nach Schittzen, so finden sie cinen Bewtel wit 50 GM.

Asg dieser Folterbunk liegt einMurm, der wn Hilfe bittet. Es gelingt den Helden
allerdings nicht ohne Schiiissel, den Geschundenen me befreiers..

Suchen die Heldenhier nach Schiitzen, so findensie den Schfussel fir Die Folterb ank.
Von mn anfolgt derMam der Truppe. Er stellt sick als Alb Dorianvor, der natirlich
einenSatz Zauberkarten dabei hat. Seine Korperkraft ist allerdings durch die Folter auf 3 herabgesuwken...

Nack einer Schatzsuche ki hier eine Ristung gefeanden werden, dée *Borirs Ristung™ sehr Buntich sickt:
Dieses Exemplar st rur seh viel lter, urd wird wohl richt mechr viele Kamapfe asiealter.

Nack derMissionist diese Restuarg zers vt wird bis dahin aber gena wie "Borins Risturg" gespiett.
(> Verteidiguang it 4 Kampfuofagelr bis aum Ende der Mission)

Der Alcheristentisch enthilt cirige Phiolen Heiltrank. Die Helden miissen diese Uberbledbsel unter sich
Auftrilen tnsgesamt stehen Lebenspurakte zur Vexflgurg, Jeder Held diaf aber var moctimal 2 Lebensodkte
betommmen.

Hier steht Bedolin! Sobald er einen LP verloren hat,stellt sich hevaus, daf es e ein Trugbild war. Hohrais ches
Gellichter halt durch dieMaern, als sich duas Trughitd zu dick ter Nebelschoaden axffost, und sculieflich

einen Gargoyle freigibt.

Dies ist o wirklick Bedolirs der mitfolgender: Werten kmpft: Amgriff2, Verteidingung 2, Korperkraft3,
Tempo 6

Streunendes Monster: Zwei Ovks




