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In Abhängigkeit der Anzahl bisher bestandener
Herausforderungen gewinnt ein Held an Erfah-
rung und Bedeutung. Seine bisherigen Erfahrun-
gen im Zweikampf lässt sein Kampfgeschick von
mal zu mal immer besser werden. Seine Bedeu-
tung wird mit einer Belohnung für seine Verdien-
ste unterstrichen. Darüber hinaus basiert sie auf
Ruhmestaten, die sich in an den Lagerfeuern im
ganzen Land verbreiten. Das wiederum veran-
lasst abenteuerlustige Landsknechte sich dem
Heroen anzuschließen. Doch auch der Gegner ist
wachsam und weiß es zu vermeiden, einen im-
mer stärker werdenden Helden zu unterschät-
zen...

Die folgende Tabelle gibt Aufschluss über alle
Status...

Funktion der Tabelle

Besteht die Figur eines Spielers beispielsweise 3
Herausforderungen, so trägt sie fortan den Status
„Wanderer“ und erhält eine einmalige Belohnung
von 100 Golddublonen. Einem Wanderer würden
sich bis zu 2 Landsknechte anschließen, sofern
sie ausreichend entlohnt werden können. Mit
dem Status „Abenteurer“ erhält man zu Beginn
jeder folgenden Herausforderung eine Gefechts-
karte (Ein Zauberer muss anstelle dessen eine zu-
sätzliche Zauberkarte ziehen). Für jeden „Aben-

teurer“, der an der Herausforderung teilnimmt,
darf die Gegenseite einen Goblin (oder ein Ske-
lett) in das "Schattenversteck" stellen.

HELDENSTATUS

Herausforderungen 0 - 2 3 - 5 6 - 9 10 - 17 18 - 30 31 - 49 50 +

Status Grünschnabel Wanderer Abenteurer Held Gesandter
des Königs Veteran Legende

Belohnung (Gold) 0 100 200 300 500 700 1000

Landsknechte 0 ≤ 2 ≤ 3 ≤ 4  ≤ 6 ≤ 8 ≤ 12

Gefechtskarten 0 0 1 2 3 4 5

Schattenversteck 0 0 1 Goblin /
Skelett

1 Orc /
Zombie

1 Fimir /
Mumie

1 Chaos-
krieger

2 Chaos-
krieger

mehrerer Landsknechte eine entsprechende An-
zahl Nachzügler auf die Treppe gestellt, von wo
aus diese dann als Verstärkung das Quest betre-
ten. Dabei haben die Landsknechte derjenigen
Heroen Vorrang, die aktuell die wenigsten
Landsknechte besitzen.

Abb.:  Bedeutende Heroen kommandieren ihre Lands-
           knechte zur Erledigung der Schmutzarbeit

- Heldenstatus -- Heldenstatus -- Heldenstatus -- Heldenstatus -

Begrenzung der Landsknechte

Niemals dürfen mehr als 12 Landsknechte
gleichzeitig auf dem Spielbrett zum Einsatz kom-
men. Haben die Heroen jedoch mehr als 12
Landsknechte zu ihrer Begleitung angeheuert,
wird in jeder Runde nach Ausscheiden eines oder


