Gold für D&D: Zauber (Basisspiel + offizielle Webseite)

Willkommen im Zauberturm! Hier könnt ihr Zauber kaufen und verkaufen. Beachtet, daß ihr nur solche kaufen könnt, die maximal die gleiche Stufe haben wie ihr selbst. 

Zauber sind selten. Daher kann es keinen von ihnen doppelt im Spiel geben. Wenn sich ein Zauber bereits im Besitz eines Helden befindet, kann hier kein weiterer gekauft werden.

Einige sind Zauber sind sogar so selten, daß sie niemals käuflich zu erwerben sind. Jozans Zauber Vollständige Genesung kann weder ver- noch gekauft werden. Er erhält ihn sowieso vor jeder Mission neu.
	Zauber
	Kaufen
	Verkaufen

	
	
	

	Brennende Hände(1)
	120
	60

	Energiekäfig(1)
	330
	165

	Flammenpfeil(1)
	160
	80

	Froststrahl(1)
	150
	75

	Magisches Geschoß(1)
	80
	40

	Melfs Säurepfeil(1)
	170
	85

	Niederer Kreis der Heilung(1)
	360
	180

	Unauffälliger Diener(1)
	50
	25

	Vollständige Genesung(1*)
	-
	-

	
	
	

	Blitz(2)
	250
	125

	Feuerball(2)
	210
	105

	Kältekegel(2)
	390
	195

	Kugelblitz(2)
	360
	180

	Waffe des Glaubens(2)
	290
	145

	
	
	

	Bigbys geballte Faust(3)
	290
	145

	Eissturm(3)
	510
	255

	Feuersturm(3)
	390
	195

	Kreis der Heilung(3)
	600
	300

	[Schild des Boccob(3)]
	300
	150

	Verhüllender Nebel(3)
	430
	215

	
	
	

	Energieschild(*)
	-
	100

	Flammenschlag(*)
	-
	215


