2 Wiirfel

"Vertefb@ung:
2 “Wirfel

Tempo:
2 “Wiirfel

“Ou bist der Alchemist

und kannst Verschiedene
Trinke brauen.“Wegen deiner
hellseherischen “Fihigkeiten
ist es dir moglich, pro
AHerausforderung 2 Riume
deiner ‘Wahl aufstellen

zu lassen.

Alchemist

- Sonderregeln -

Der Alchemist kann verschiedene Trinke brauen.

Oarum ist ihn erlaubt, am Anfang jeder derausforderung
im Alchemistenladen fiir die Hilfte des Preises bis zu

drei Trinke zu erwerben, da er nur die Zutaten zu kaufen
braucht.

“Wenn er einen Raum betrite, in dem sich ein Alchemisten-
tisch befindet, kann er diesen nach Zutaten dursuchen.

Um zu bestimmen, welche Zutaten er findet, wiirfelt er mit
zwei normalen “Wiirfeln (6°W).

- Wiirfel er eine ungerade Zahl, findet er nichts.

- bei einer 2 findet er die Zutaten fiir einen Trank der
Gesundheit

- bei einer 4 fiuir einen Trank des Kampfes

- bei einer 6 fiir einen Trank der Energie

- bei einer & fiir einen Trank der “Wiederherstellung

- bei einer 10 fiir einen Trank der Erfrischung

- bei einer 12 fiir ein Gegengift.

owohl fiir die Suche nach Zutaten, als auch fiir die
dHerstellung des jeweiligen Trankes, muss der Alchemist
eine Runde aussetzen und darf daher weder ziehen noch
kampfen. Wird er angegriffen, darf er sich verteidigen,
muss den gesamten Prozess in der nichsten Runde jedoch
Von Vorne beginnen.




