Trank der Gesundheit

“Dieses Getrink fiigt Deinem
gewiirfelten Wert fimf
DBewegungspunkte hinzu oder
garantiert “Oir eine sichere
Falleniiber querung. “Wenn Ou mehr
als eine “Flasche kauf'st, darfst Ou
Trotzdem nur eine Flasche pro
“Runde trinken.

“Wenn Ou einmal einen schwachen
Angriff wirfelst, Trink diese
blutrote “Fliissigkeit und wiirfele
erneut.

Ein deld, der diese braune, kalte
Flissigkeit trinke, erlangt eine
Verlorene Kérperkraft- und einen
verlorene Intelligenzpunke zuriick.
Eine Erfrischung nach einem

Kampfl

Preis: 400 Goldmimzen Preis: 200 Goldmiinzen Preis: 100 Goldmiinzen

/rrank ber

Trank der T’sf’"’l’f wut “Wiederherstellung

Trank der Eiskraft

Ein 4eld, der diese helle gelbe
“Flissigkeit trink, erlangt bis zu
sechs Verlorene Lebenspunkte
wieder. Wiirfeln Sie mit einem
roten Wiirfel um zu sehen wie
viele Lebenspunkee der Held
zuriickbekommt. Oer Trank kann
dem dHelden, immer nur die
Startpunkteanzahl zuriickgeben.

“Preis. 500 Goldmiinzen

“Nur der Darbar kann dieses
purpurrote Gebriu trinken. Es
erméglicht ihm zwei Angriffe pro
“Runbde, so lange es Monster in
Sichtweite gibt. Sobald es keine
Monster in der Blickrichtung des
Darbar gibt, verliert sich die
“Wirkung dieses Trank.

“Dieses sprudelnde, orange Gebriiu
erméglicht den Darbar
itbermenschliche “Kraft fir eine
“Runde. Nachdem der Barbar diesen
Trank trink, verdoppelt sich die
Anzahl der geworfenen
Totenschidel. Kein anderer 4eld

kann diesen Trank benutzen.

Preis. 400 Goldmiinzen Preis: 200 Goldmiinzen

Trank der

Geschwindigkeit Trank der Erfrischung
indigkei

Trank der Erinnerung

“Diese erfrischende
Zusammenstellung bringt alle
Korper- und Intelligenzpunkte

zuriick, die der A1eld zu Beginn des

Abenteuers hatte. Kann auch als

AHeiltrank gegen “Wehrwolf zauber
Verwendet Werden.

Wenn der Alb dieses sirupartiges
Gebriu trinke, kann er sich, ohne zu
Wﬂrfeln zv\/c'y'lf Felder pro “Runde
bewegen und zwei Angriffe pro
“Runde ausfithren. Vie “Wirkung
des Tranks endet, sobald der Alb
mindestens ein Kérperpunkt
verliert.

Der Alb, der diese grimliche
Mixtur trinkt, erinnert sich an
einen Zauberspruch, den er wihrend
des Abenteuers schon verwendet
hat. Wiihle weisel

Preis: 400 Goldmimzen “Preis: 500 Goldminzen Preis: 800 Goldmiimzen

Gegengift

“Dieses Getrink hat einen fauligen
Geschmack, doch es heilt zwei
Korperpunkte die durch vergiftete
“Nadeln oder Pfeile verloren

Wurden.

“Preis: 300 Goldmiinzen

Trank der Frosthaut

“Nur der Darbar wird von diesem
matschigen Getrink beeinflusst. Es
ermdglicht dem Barbar, bei seine
Verteidigung zwei zusitzliche
Kampfwivfel zu verwenden. Sobald
es keine Monster in der
Dlickrichtung des Darbar gibt,
verliert sich die “Wirkung dieses

Trank.
“Preis. 300 Goldmiinzen

Trank der Vision

“Oie klare Flissigkeit in dieser
“Flasche ermsglicht dem Alb, alle
Geheimtiiren und reguliire Fallen
innerhalb seines Dlickfeldes zu
sehen. Vie “Wirkung hilt an, bis
der Alb mindestens ein
“Kérperpunke verliert.

Preis: 500 Goldmimzen



