Fin Held, der diese braune, kalte
“Flissigkeit trinke, erlangt eine
Verlorene “Kaorperkraft- und einen
Verlorene Intelligenzpunke zuriick.
Fine Erfrischung nach einem Kampfl

Preis 400 Goldmiinzen

Gegengift

Dieses Getrink hat einen fauligen
Geschmack, doch es heilt zwei
'Kéq’eqmnf:ce die durch »’crgt’f tete
Nadeln oder Pfeile verloren wurden.

Preis: 300 Goldmiinzen

“Wenn Ou einmal einen schwachen
f\ngn'ff w’ﬁrfefst, Trink diese
blutrote “Fliissigkeit und wiirfele
erneut.

Preis: 200 Goldmimzen

Trank der
“Wiebderherstellung

Fin Held, der diese helle gelbe Flissig-
keit tn'mﬁ, rrbmgt bis zu sechs verlorene
Lebenspunkte wieder. Wiirfeln Sie mit
einem roten “Wiirfel wn zu sehen wie viele
Lebenspunkee der AHeld zuriickbekomme.
Der Trank kann dem chfbcn, {momer
mur die Startpunkteanzahl zurickgeben.

Pris 500 Goldmiinzen:

“Dieses Getriink figt “Deinem
gewiirfelten Wert fiinf Dewegungs-
punktc hinzu oder garantiert “Oir eine

sichere “Falleniiberquerung. “Wenn
Ou mehr als eine Flasche kaufst,
hﬂrf‘s: (OH rrr“zb?m MuHFr
eine Flasche pro Runde trinken.

Preis: 100 Goldmimzen

Trank der Erfrischung

“Diese erfrischende Zusammen-
stellung bringt alle Kérper- und
Inteﬂ(’genzpunkte zuriick, die der

AHeld zu “Beginn des Abenteuers hatte.

Ramn auch als Heiltrank gegen
“Wehrwolf zauber verwendet werden.

“Preis. 800 Goldmimzen
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