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Einleitung

Diese Schrift wendet sich an alle HeroQuest-Fans, welche (wie ich) folgendes
Problem haben:

Im Internet findet man Abenteuer zuhauf. Ob es sich dabei um die Erwei-
terungen handelt oder selbst ausgedachte, sei dahingestellt. Unschén finde
ist, dass sich ein grofder Teil von ihnen in keinen gemeinsamen Kontext ein-
betten lasst. Chronologie und Widerspruchsfreiheit lassen sehr zu wiinschen
ubrig.

Diese kleine Geschichte soll dieses Manko beheben. Es handelt sich um
eine grobe Geschichtsschreibung dessen, was zeitlich vor den Abenteuern
von HeroQuest stattgefunden hat. Absichtlich ist die Historie im grofSen und
ganzen zwar vollstidndig, andererseits ist noch sehr viel Freiraum, um Einlei-
tungen fur eigene Herausforderungen chronologisch unterzubringen.

Gleichzeitig habe ich mir die Miihe gemacht, eine Karte des Landes zu er-
arbeiten, in dem die Abenteuer stattfinden. So haben die Erfinder neuer A-
benteuer Anhaltspunkte, nach denen sie ihre Herausforderungen kreieren
kénnen.

Hier eine kleine Anregung fur eigene Abenteuer: Die Menschengruppen
der Barbaren, der Zwerge und der Elfen sowie die Magor und die ,normalen®
Menschen koénnen diverse Helden, Erfinder, Forscher usw. hervorgebracht
haben, welche Werkzeug, Waffen, Zauberspriiche, Amulette und dergleichen
entwickelt haben. Diese gilt es zu finden.

Auf der anderen Seite kann man die Helden langsam aber sicher nach
Stden vorrticken lassen, um das Boése irgendwann endgultig zu besiegen.
Gleichzeitig kann man sich immer wieder einzelne Abenteuer oder sogar A-
benteuerserien ausdenken, welche man in die Geschichte hineinpuzzled.

Fur Anregungen zur Erweiterung der Geschichte ware ich sehr dankbar.
Viel Spafs beim Ausdenken von Abenteuern, ob mit oder ohne diese Arbeit
hier, wiinscht

Euer Christian



o

Grenzlamnd

%

Chaoswiiste

]

Morcars Festung




Qie Schopfung

Das erste, was Magor erschaute, war der Gott Trebos. Trebos befahl Magor, Sorge 3u tra-
gen fiir die PWelt, in der er bon nun an leben wiirde und fiir die Henschen, welche auper Magor
geschaffen werden wiirden. Magor und sein Gefolge Kitmmerten sich, der Anweisung ihres
Gottes folgend, um alles, wag sie erreichen konnten. Dieges Gebiet nannten sie Treborien.
Mt der Erschaffung Magors begann die Zeitrechnung.

Magor musste schon bald feststellen, dass er nicht wie die anderen Henschen alterte und
starb. Im Jabre 143 erschien ihm Trebos im Traum und eroffnete ihm, dass vor Magor noch
eine grope JQufgabe liege, welche unbedingt su erfilllen gei. Durch sein langes Leben konnte
Magor die kompliziertesten Paturphanomene bis sum Ende und bis in dag kleinste Detail er-
forschen. @m dag Jabr 560 entdeckte er, dass nicht nur sein Korper, sondern auch sein Geist
in der Lage war, phpsisch su wirken. Analog sum Korper mugste der Geist fortwahrend trai-
niert werden, um schiwierigere Aufgaben su betwvaltigen.

Bei dieger Entdeckung erschien ihm Trebos erneut.

LAeh bin sebr sufrieden mit div, Magor. PWisse, dass du soeben mit deiner Jufgabe begon -
nen hast.“

,Aber was ist denn meine Aufgabe?”, fragte Magor.

LB Wwirst es wissen, twenn die Zeit gekommen ist.“

Pach etwa einem Jahrtausend begannen die Menschen, ihre urspriingliche Aufgabe s3u ber-
aessen. Sie wurden sesshaft und griindeten Dorfer und Stadte. Magor sah dies mit Kummer.
Cr beschloss, Menschen su suchen, welche interessiert und geeignet waren, die Aufgabe, welche
den Menschen geaeben war, fortsufithren. Im Jahre 1203 qriindete Magor eine Schule, in der
er sie in der Erforschung und Pflege der Natur unterrichtete.

Yaprend der Rest der Menschheit sich mehr und mehr von der Natur [oste und die bislang
gemachten Entdeckungen bergap, konsentrierten sich MHagor und seine Schiiler weiter auf die
Patur. Sie erkannten, dass der Mensch als solcher nicht nur Pfleger, sondern gleichseitig ein
@eil der Natur war. Peben der Beeinflussung der Naturgewalten wurde es ihnen moglich,
die Kraft und Gesundbeit eines Menschen s3u beeinflussen.

Die Schiiler Magors verstreuten sich iiber gans Treborien. Boch auch fern ihrer Schule
widmeten sie sich der Erforschung der Natur. Kraft ibres Geistes war es ihnen sogar moglich,
itber grope Entfernungen miteinander su kommunizieren. Gewohnlich wurden alle Schiiler
Magors sebr alt. Trebos erklarte es Magor:

LJyeder deiner Schiiler hat eine bestimmte Lebensaufgabe. Er wird erst dann sterben, twenn
er gie erfiillt hat. ufgabe deiner Schiiler ist es, dich bei deinen eigenen JForschungen su unter -
stiitsen, denn du bist allein nicht in der Lage, alle Zusammenbange 3u erarbeiten.

Pach weiteren tausend Jahren tourden immer weniger Menschen gefunden, welche fiir
Magors Schule geignet waren. Magor begann su befiirchten, dass irgendivann sein gesamtes
Wissen verloren ginge. So begab es sich, dass er all seine Forschungen suriickstellte, um
etiwas su schaffen, was etwig wabhren wiirde und das YWissen aller seiner inswischen verstorbe -
nen, noch lebenden und in Zukunft leben werdenden Sehiiler enthalten wiirde: Bas Buch Lore-
tome. RNach stoeitausendjabriger Forschung batte er es geschafft. Wie auch die Schiiler MHa-
gors war es in der Lage, die Gedanken eines jeden anderen Schiilers aufsufangen. Es ertoei -
terte sich selbststandig um alles, was ein jeder Schiiler Hlagors mit Sicherheit wusste.

YWieder erschien Trebos Hlagor:

LAt dem Buch Loretome ist deine Qufgabe erfiillt. Du wirst nun altern, wie jeder andere
Mensch. Du wirst Familie haben und Kinder. Sei unbesorgt: Beine Schule wird weiterbeste -



hen. Beine Kinder und die deiner Schiiler sollen von nun an dein Erbe antreten und sich wei-
terhin der Erforschung der PNatur widmen.

Das Buch Loretome werde ich personlich sichern. Es wird einem Menschen nur das preis-
aeben, was dieser wissen darf. Wisse weiterhin, dass sich das Buch nicht unendlich ausdehnen
wird. Euer Wissen wird an einem Ort sein, den niemand auper mir erreichen kann. In dem
Buch werden nur die Dinge stehen, die fitr den jetweiligen Leser bestimmt sind.

®nd so geschabh es. Magor und seine Schiiler wurden die Abhnen eines Menschenge-
schlechts, welches sein Leben fast ausschlieplich der Natur widmete. PNach wie bor wurden
diege Menschen sebr alt, um ihre Forschungen bis sum Ende durchfithren su konnen. Sie ent-
fernten sich in ihrer Mentalitat immer weiter bon den anderen Menschen, welche instwischen gar
nicht mehr wussten, wo sie selbst herkamen, geschtoeige denn, was Hlagors Schiiler taten.
Ihre geistigen Jfabigkeiten twaven ihnen unbegreiflich und gie nannten sie Zauberer. Die
Sehiiler selbst nannten sich nach ihrem Meister: Magor. Ihre Schule nannten sie Mag Rel,
Magors Schule.

Qie Geburt des Lhnog

Pun geschah es jedoch, dags ein Magor wabrend eines Experimentes bersebentlich einen bis
dahin unbekannten Geist rvief. Dieser war so machti, dass er nur mit der vereinten Kraft aller
Magor gebannt werden konnte. Yerniinftigertweise verboten die Magor die weitere Erfor-
schung dieses Phanomens, allerdings nicht, obhne borher genauestens aufsugchreiben, wie es su
vem @Anfall kam. Er gollte keinesfalls nochmals herbeigefiibrt werden, weder versehentlich noch
mit @bgicht. Bie Schitler in Mag Rel lernten von nun an nicht nur die Moglichkeiten des
Geistes kennen und nutzen. Sie lernten auch, wann sie besonders borgichtio 3u sein hatten. Die
Kraft des Geistes schien an ihre Grensen gestofen su sein.

Im Jabre 6129 wurden swei Magor geboren, twelche die machtigsten Zauberer ihrer Zeit
werden gollten: Borsac und Kaltar. Wabrend Kaltar immer neue Fertigkeiten lernte und neue
Phanomene entdeckte und erfolgreich erforschte, versuchte Borsac, seine Fabigkeiten sur Un-
tertwerfung der anderen Hlenschen einsusetsen. Er hatte damit keinen Erfolg. Die anderen MHla-
gor, allen boran Kaltar, machten jedoch all seine Yersuche sunichte.

PBedauerlicherweise fiel die Niederschrift iiber den bersebentlich qerufenen Geist Worgar in
vie Bande. Keinestweas war er so leichtalaubin, ansunehmen, er konne ohne weiteres errveichen,
was den Magor nur bereint gelang, namlich den Geist su kontrollieren. Er 30q sich suriick und
widmete Jabrhunderte der Erforschung des Phanomens. Schlieplich fihlte er sich sicher qe-
nug. Er rief den Geist, um mit seiner Hilfe die MHagor su besiegen, doch mit Kaltars Wilfe
beswangen die Magor den Geist und verbannten ihn. Kaltar wandte sich nun gegen PBorsarc,
um ihn endgiiltiq an der Qugitbung seiner Machenschaften su hindern. Borsac floh in den Sii-
den des Kontinents.

Doch er gab nicht auf. Er widmete weitere Fahrhunderte der Erforschung der Geister, bis
er einen Hollenfiirsten beschiwvoren konnte. Die Armee dieses Jfursten liep sich durch den
Ffiirsten steuern. Je hober der Rang des FFursten war, desto mehr Damonen waren Borsac
untertan. Eines Tages rief er jedoch einen JFiirsten namens Barpn, der su stark fiir ihn war.
Durch eine List gelang es Barpn, sich Borsacs Seele 3u bemachtigen. Borsac glaubte, den
fiirsten su beberrschen, doch er ivrte sich.

Aber Kaltar war auf der Hut. Er wusste, dass Worsac nicht besieqt war und ahnte bon
degsen Yorhaben. In einer Jahrsehnte wahrenden Meditation unterhielt er sich mit Trebos und
erfubhr weitere Geheimnisse der PNatur. Er lernte, dass es durchaus moglich war, die Machte



des Bimmels ansurufen. Er lernte, dags es auch in der Natur Geister gab, welche man be-
schiworen kann, nicht nur in der Bolle oder im Bimmel. Trebos lehrte ihn, dass sich die Geis -
ter der atur lenken liefen, die der BHolle und des Bimmels jedoch nicht. Diese qehorchten
hoheren Wesen. Kaltar widmete diesen Erkenntnigsen weitere Jabrtausende. Schlieplich er-
schuf er ein Amulett, welches es seinem Trager einfacher machen sollte, die Geister der PNatur
su befebligen.

Am 10000 fiihlte sich Borsac machti genug, die Hlagor s3u beswingen. Er vief Barpn an
und fithrte seine Armee gen Norden. Auf dem Wege dorthin saten sie Tod und Yerderben.
RKaltor trat Borsac entgeqen, um ihn aufsubalten. Er stellte sie im Siiden des Kontinents und
rief die Geister der Patur, sie mogen thm beistehen. Bie beiden Armeen vieben sich geqenset -
tig auf. Die Reste von Baryns Armee floben suriick in die Bolle. Das Schlachtfeld wurde su
einer riesigen Wiiste, die man gpater Chaosviiste nannte.

Schlieplich standen sich Kaltor und Borsac allein gegeniiber. Tagelang kampften sie ge-
geneinander, bis sie sich schlieplich qgeaenseitio umbrachten. LBorsac wurde von Larpn gebolt,
auf dass er ewige Qualen erleide. Was aus Kaltars Seele wurde, ist unklar. Yielleicht weilt
sie bei Trebos. €s balt sich jedoch das Geriicht, dass RKaltars Seele auf sein Amulett iiberge-
gangen ist. Dieses ist jedoch spurlos berschiwunden.

Das Erbe Borsars und Kaltars [ebte weiter. Ihre PNotisen itberdauerten die Jahrhunderte,
und Lorvetome hatte ihr Wissen gespeichert. Borgacs Wissen wurde jedoch bis sum heutigen
@ag bon keinem Magor in Loretome gefunden. Das Buch weigert sich, es preissugeben.

Doch das Wissen um jenen verbangnisvollen Enfall, durch twelchen das erste fHlal eine
Kreatur der Bolle gerufen wurde, ist bis heute Lehrstoff an Mag Rel.

Moreat

Preitere 5000 Jabhre gingen ing Land. Bas Interesse fiir den nfall liep merklich nach. Doch
dann wurde Hlelar geboren. Melar befagste ich mit den Studien von Kaltar und suchte weitere
Yene, die Geister der Natur gegen die der Holle einsusetsen. Er war sich sicher, dass es ir-
gendwann einen Magor wie Borsac geben wiirde, welcher nur auf sein eigenes Wobhl statt auf
das der Natur bedacht war. Yiele Fahre widmete er der Erforschung der Perteidigungsmog -
lichkeiten gegen die Machte des Chaos. Daraus wurde das Magische Amulett enttwickelt, wel -
cthes seinem Trager YWiderstandskraft gegen viele Zauber verlieh.

Cin Mitschiiler Melars war Mentor. Er verstand Melars Bedenken und setste sich dafiir
ein, eindringlicher vor den Machten der Holle 3u warnen. Mentor wurde Lehrer und bildete
bicle Schiiler aus. In dieger Pogition konnte er sein vorbaben sehr gut durchsetsen. Bis
schlieplich Morcar kam.

Morcar trat im Jabhr 21378 in die Universitat Hag Rel ein. Er war ein sehr guter Schii-
ler, welcher schnell [ernte. Boch er war su ehraeizig. Jfrith evkannte er, dass er mit seinen Jfa-
higkeiten den anderen Henschen iiberlegen war. Ihm gefiel die Qusitbung seiner Macht, und
er lernte, wie er sie bergropBern konnte. Sein Ziel war es, machtiger su werden als alle anderen
Magor.

Quch Morcar fand gropes Interesse an der Beschworung bon Geistern. Ihn beschaftigten
jedoch weniger die Perteidigungsmapnamen gegen diese als die Kontrolle tiber sie. Pelches
Yorbild sich Horcar gewabhlt batte, erkannten seine Lehrer biel 3u spat.

Cr wollte so machtig twerden, wie es Borsac einst war. Mentors Warnungen iiberhorte
Morcar. Er wollte nicht wahrhaben, dass die Machte der BHolle seine Seele tibernehmen twiir -
den. Man miigse nur stark genug sein, so glaubte er, und nichts und niemand konne einem



ettvas anbaben. @And so stabl er sich PNacht fiir Nacht in die Bibliothek und studierte Kaltars
Schriften. Doch er war verblendet von der Ivee der Macht und iibersah weiterhin die vielen
Parnungen. Schlieplich floh er nach Siiden, um Borsacs Schriften su suchen und sein Erbe
ansutreten, denn Lorvetome offenbarte sich ihm nicht.

Mentor folgte thm und versuchte, ibn aufsubalten. Doch MHorcar war su stark und entkam
ihm. In der Chaostwiiste fand er LBorsacs Bohle, und studierte vessen Unterlagen. Auch Bor -
sac hatte seinen ufseichnungen Parnungen hinsugefiigt, venn er war oft an die Grense seiner
Macht qestopen, bis Warpn ihn verblendete und Borgac seine Kraft iiberschatste. Morcar
kannte Borsars Ende. Keinesfalls wollte er wie er abhangig bon den Machten der Finsternis
werden. So widmete er weitere Jahrhunderte dem Studium des Chaos.

@Am vor den anderen Magor sicher su sein, baute er die Boble mit BHilfe der Machte der
Ffinsternis su einer Festung mit vielen JFfallen und Jfliichen aus. Die Magor, welche Morcar
nun vereint aufbalten twollten, bersuchten bergebens, die Jfestung su stivmen. Pur wenige
kamen mit dem Leben dabon. Die Geister der anderen wurden durch die Bollenfiirsten ge-
stoungen, fiir Morvcar su arbeiten.

@Am 25000 rief Morcar wieder Barpn an und 3og mit degsen Damonen log, um die Magor
ein fiiv allemal aussulogchen. @oer den Kriegern webte das Schwarse Banner. And wo es bor -
itbergesogen war, da blieben rauchende Ruinen und nackte Perstweiflung suriick.

Die Menschheit ourde bis auf wenige Flichtlinge, welche sich in der PWeite des Westens,
in den ZHohlen des FPordens und in den Waldern versteckten, aufgerieben. Die Magor, welche
nicht bei Morcars JFestung fielen, wandten ihre Kraft auf, um Hag Rel, die Anivergitat bon
Magor, hinter undurchdringlichen Febeln su verbergen. MBei diesem Yorbaben half Trebos
personlich. Kein PNormalsterblicher und auch kein BDamon hat Hlag Rel bislang twiedergese -
ben. Doch die Anivergitat existiert weiter und bringt gute Zauberer herbor.

Morcars Sieg war nicht perfekt. Immer wieder bersuchte er, nach Mag Rel durchsudrin-
gen, aber es war ihm nicht moglich. Die Damonen verteilten sich tiber den Kontinent und
schlugen jeden aufkeimenden iderstand nieder. Eine Zeit des Elends war angebrochen und
sollte so schnell nicht boritbergehen.

Jognt

Morcar batte jedoch nicht mit der Anpassungsfahigkeit der Menschen qerechnet. Bie JFliicht -
linge passten sich threr neuen Amaebung an. Bie Henschen, welche in die Tundra des Wes -
teng gefliichtet waren, wurden durch das Arbeiten mit und in der Patur immer starker und
ausdauernder. Sie bermieden es, feste Wobnstatten su gritnden. Auf diese PWeise entsogen sie
sich immer wieder dem Zugriff bon Barpns Borden. Bennoch griffen sie die Damonen immer
wieder aug dem Winterhalt an. Die MHenschen der Tundra wurden mutige Barbarven, deren
Kraft und Mut bei den Damonen gefiivehtet waren.

Die Flichtlinge in den Waldern des Ostens berbanden sich wieder mit der Natur. Sie
wurden von einigen Schiilern Mentors unterstiitst und lernten die Kraft des Geistes mit der
Patur su vereinen. Auch sie machten den Damonen schiwer su schaffen, indem gie ibnen BHin-
terbalte [egten und mit thren Schusswatfen angriffen. Sie wurden su Elfen, welche perfekt mit
Pfeil und Bogen umgehen und sich die Machte der Patur sunutse machen konnten.

Diejenigen, welche nach Norden flohen, waren geswungen, in den Hoblen ihr Dasein 3u
fristen. Sie fanden gich jedoch nicht mit ihrem Schicksal ab. Sie verbanden die Hoblen durch
ein Bunderte bon Meilen langes Tunnelspstem und bauten die Grotten 3u unterirdischen
Stadten aus. dn der Siidgeite der Fordberge wurden grofe JFestungen errvichtet, welche ihnen



helfen sollten, sich geqen die Legionen des Chaos su verteidigen. Karak Parn ist die aqropte
bon ihnen. @berhalb dieser Festung wurde ein Pachturm ervichtet, welcher heute als Kellars
Bergfried bekannt ist. Yon diesem Turm aus kann man meilentweit gen Siiden blicken und so
Angriffe sehr frith erkennen. Yiele Damonen starben bei den Persuchen, die Festungen am
Pordaebirge 3u erobern. Schliehlich wourden die Anariffe nur noch sporadisch durchgefiihrt.

Die Menschen in den Pordbergen passten sich ihrer Umgebung an. Sie wuchsen nicht
mebr so lange, wurden dafiir aber sehr stark und lernten, aus der Weschaffung des Steines su
[egen und so FFallen su finden und su entscharfen. Sie wurden su Zwergen.

Doch das Los des gropten Teils der Menschen war grausam. Die Damonen hielten sie wie
Yieh, um ihren Bunger nach Menschenfleisch su stillen. Kein Mensch war gich seines Lebens
sicher. Morcar war nicht sehr stols auf das, was er geschafft hat. Die Damonen waren thm un-
tertan, die Menschen sitterten bor geinen Wefehlen. Piele hundert Jabhre beberrschte Morcar
den Kontinent. Doch die Barbaren, Elfen und Zwerge seigten thm, dass er noch lange nicht
getwonnen hatte. And Mag Rel entson sich nach wie bor seinem Zugriff.

Qus dieser Epoche der Dunkelheit erwuchs ein Mann, der die Geschicke der Menschheit
wenden gollte: Rogar, ein Barbarenprinz aus dem Grensland. Er focht einen unermiidlichen
Kampf geqen Morcars Legionen. Immer mebr Manner folgten ihm, denn er trug den Stern
ves Oksidents — die legendare Rrone, die schon die Baupter der Alten Konige gesiert hatte. An
Rogar erfiillte sich die Weissagung von Lithor: Wer diese Krone besitst, den wird grope
Weisheit erfiilllen, und die Menschheit wird ihn su ihrem Anfibrer wahlen. And in der Tat:
Rogar war wirklich weige, und bald hatte er eine treue Gefolgschaft um gich versammelt, aus
ver er eine standig wachsende Armee rekrutierte.

Yiele Jabre lang spielte er mit den Schwarsen Eroberern KRatz und Hlaus. Er wich aus,
twenn die Chancen gegen ihn standen, und schlug su, sobald sich ein Yorteil bot. Andere grofe
Heroen stiepen su thm: Burgin, der Zwergenkrieger, kaum aus dem Pordaebirge; Ladril, der
Alb, brachte biele niitsliche Fertigheiten aus den Paldern des Westens mit; und schlieplich war
da noch der Zauberer Telor aus Magor, dessen Zauberspriiche Rogar oft bor dem Schlimms -
ten betwahrten.

Endlich war der Tag gekommen, den Rogar so heip ersehnte. Seine Armee war nun stark,
gut ausgebildet und kampferprobt. Auf einer steinigen Ebene nordostlich des Zentralgebirges
trafen die betden BHeere aufeinander. In einer schrecklichen Schlacht starben biele seelenlose
Kreaturen und viele furchtlose Manner. Doch als der Abend dammerte, da hatte die Dunkelheit
thren Schrecken verloren.

Barpn war geschlagen, seine kopflose Armee bis iiber den Sidpass suriickgeschmettert.
Die Schlacht am Tanosfeld hatte eine neue Ara im WAoerlebenskampf der Menschheit eingeldu-
tet. ber noch war der Sieq nicht gesichert. Warpn war entkommen, und er wiirde keine Zeit
berlieren, mit einer neuen Rriegsmacht suriicksukehren. Rogar liep die Festung am Siidpass
errichten, wo seither die Ritter bon Kellar die ostliche Flanke unseres Reiches bewachen. Der
Afrieden im nordlichen Teil des Kontinents war gesichert, jedenfalls vorlaufig.

Qer exenbaron

®m das vierundswansigste Jahrhundert hatte Melar Streit mit einem von Mentors Schiilern,
Beltor. Anterrichtsstoff an der Aniversitat war su der Zeit die Pekromantie, die YWiederbele-
bung gefallener Krieger. Ein gefallener Rrieger wird dabei mit seinem Geist wiederbereint.
Heltor sabh darin eine Moglichkeit, eine Armee aufsubauen und Morcar su tiberrennen. Pas er
nicht einsehen wollte war, dass der Geist bei der Perschmelsung mit einem toten Korper un-



sagbare Qualen erleidet und in den Wabhnginn verfallt. Ba ein solcher Geist niemandem horig
ist, versichteten die Magor auf die praktische Pekromantie, beschaftigten sich aber weiterhin
theoretisch mit ihr.

Pachvem jedoch mehrfach Skelette und Zombies die Schule heimsuchten, wurder BHeltor
ver @Aniversitat berwiesen. Morcar schaffte es, ihn su tberreden, sich mit den Machten der
Ffinsternis su verbiinden. Er wiirde ihn bei seinen Forschungen unterstiitsen, und dann konne
man sich qemeinsam fiir die erlittene Schmach rachen. Damit Beltors Kreaturen ihn bei seinen
Experimenten nicht toten konnten, machte er ibn mit Bilfe der MHachte des Chaos unbverwund -
bar. Dann ersablte er ithm vbom Stein des Oksidents, und welche MHlacht er besap. Beltor stabl
den Stein, um ihn su erforschen. Er fand einen Weg, mit seiner Hilfe die gerufenen ntoten 3u
[enken.

Beltor baute sich sidlich des Zentralgebirges eine ffestung, twelcher er Barak Torr,
SHacht der Toten”, nannte. Spater wurde er als der BHexenbaron bekannt. it Bilfe der
Pekromantie schaffte Beltor es, eine riesige Armee aus Untoten aufsubauen. Schlieplich for-
verte er MHlelar heraus, sich ihm su stellen und su seigen, wie stark seine Yerteidigungssauber
seien.

Dank des Buches Loretome wusste Melar, dass Heltor nicht berwundet werden konnte.
So fragte er Trebos um Rat und erhielt Antivort: Die Zwerge sollten ein Schivert schmieden,
welches in den Quellen von Lebin gebartert werden musgste. Ein spesieller Zauber machte das
Schivert so stark, dass es selbst Heltor vertounden konnte. Mit seinem Amulett um den Bals
und dem Geisterschiwert in der HBand trat MHelar dem Bexenbaron entgegen. Mentor begleitete
thn.

Doch Beltor war 3u stark. Melar schaffte es, den Bexenbaron schiver su berwunden, wurde
aber getotet. Die Kreaturen des Bexenbarons flitchteten mit ihm und brachten ihn in seine
Ffestung Barak Torr. Mentor nahm das Amulett Melars und das Geisterschtvert an sich und
folgte ihnen. Er twollte Beltor noch den Stein des Oksidents abnehmen, konnte ihn aber nicht
finden. So berschloss er die Rammer, in der der Hexenbaron sich erholen sollte, mit einem
magischen Sieqel und wollte flichen. Doch die Untoten stellten ithn und konnten ihm das Geis-
terschwert abnehmen. Mentor konnte aber entkommen. Bas Amulett Melars schloss er auf
Gebeip Trebos” in Melars Bibliothek ein. Eines Tages sollten BHelden wie Rogar erscheinen,
twelchen es moglich sein wiirde, das Amulett su finden und su nutsen.

Jinlue

Taugend Jahre gpater verriet ein weiterer Zauberer die Hlagor. Sein Name war Balur. Im
Gegensats s3u den anderen war er ein eher schlechter Sehiiler. Balur selten sum Bnterricht, und
twenn er eg tat, so storte er oder war sehr auffallig gelangtoeilt. Fahrelang versuchten die Leh-
rer die @Gabe, welche in ihm gchlummerte, 3u twecken, doch es twollte ithnen nicht gelingen.
Schlieplich vertwiesen sie ihn der Universgitat.

Balur streunte durch das Land. Ba er su faul sum Arbeiten war, bettelte er sich dureh. So
berbrachte er Jabrsehnte seines Lebens. Eines Taqes soq ein fiivchterlicher Sturm iiber das
Land. Balur wandte sich sur nachsten Ortschaft, um dort nterschlupf su suchen. Als er in
einem Dorf ankam, wurde seine Aufmerksamkeit sofort bon einem Feuer am Ende des Dorfes
angesogen. Wie in Trance ging er darvauf su, ein seliges Lacheln umspielte seine Lippen.

Alg er naber kam, erkannte er, dass dort ein Baus brannte. Er wusste nicht, warum, aber eine
nie gekannte Gliickseligkeit erfiillte thn. Statt der vbersengenden BHitse spiirte er eine wohlige
YWarme. Balur stellte sich gans nab ans FFeuer und nabm jede Einselheit in sich auf. Er sah



das Spiel der Jflammen mit den Balken, beobachtete, wie sie sich daran hocharbeiteten und das
Knistern des JFeuers war Hlusik in seinen GPhren. Plotslich kam ihm eine Hdee. Er lenkte
seinen Willen auf das Jfeuer, und es gelang ihm dem Feuer eine Richtung 3u geben. Er konnte
es grofer oder Kleiner werden lagsen. Er erkannte, dags er es ohne Probleme loschen konnte,
aber das wollte er nicht.

In Balur veifte ein Plan. Er wollte sich bei den Magor rachen. Er hatte selbst nicht sagen
konnen, wofiir, er fithlte sich einfach nur von ihnen ungerecht bebandelt, ohne jedoch einen
Grund fiir dieses Gefiihl geben 3u konnen. Widerwillig riss er sich bon dem Anblick deg bren-
nenden Bauges [os. Er ging in das Zentralgebivge und suchte sich dort eine Hoble, in der er
ungestort experimentieren konnte. Pabrungsmittel und sonstige Gebrauchsgegenstande stahl
er sich aus umliegenden Dorfern.

Bald schon war Balur in der Lage, Feuer selbst su erseugen. Er erkannte auch, dass es
thm iiberbaupt nichts anbaben konnte. us irgendeinem Grund twar er immun gegen jfeuer.
Jabrbunderte erforscht er seine ungewobnliche Begabung, bis es ein Spiel fiir ihn war, Feuer,
Ffeuerballe, Feuertvande und anderes su saubern. Problemlos konnte er mehrere Gegenstande
gleichseitiq in Flammen setsen, auch wenn sie eigentlich wicht brennbar waren. Jetst fubhlte er
sich stark genug, geaen HMag Rel 3u siehen.

Aber er hatte Loretome nicht bedacht. Das Magische Buch warnte die Magor, und so fand

Balur seine alte Schule nicht mehr. Er irete durch die Pebel, ohne jemals auf Mag Rel su
stofsen. So wandte er sich schlieplich wieder nach Siiden, um sich Morcar ansuschliepen.
Als er schlieplich vor dessen FFestung erschien, vermutete Morcar sunachst eine Falle. Er
schickte einige Damonen, welche den Magor bestwingen sollten, aber Balur berbrannte sie alle
bei [ebendigem Leib. Das war dann doch sehr ungewobhnlich, da Damonen aus der Holle stam-
men. JFlammen sollten ihnen nichts ausmachen. Marcor erkannte, dass er keinen Durch-
schnittssauberer bor gich hatte, und das Balur ihn schon lanagst batte angreifen konnen, wenn er
es aetvollt hatte.

S0 nahm Morcar Balur schlieplich in sein Gefolge auf.

Qie 5weite Aiedetlage

Im Porden des Kontinents herrschte nun triigerischer JFrieden. Die Borden Morcars waren
suriickgeschlagen und der Bexenbaron stark verwundet und eingeschlossen worden. Bie Ffes-
tungen der Zwerge und die Siedlungen der Menschen wurden nicht mebhr angeqriffen. So wur-
den die Stadte wieder grofer und die Festungen weniger stark betwacht.

Doch ein paar Jabre veichten Morcar, um aus den unendlichen Tiefen der Bolle ein neues
Beer aufsustellen. Er befreite den Hexenbaron und dieser und Balur unterstellten sich erneut
Morcars Befehlen. Morcars Weer war jetst fiinfmal so qrofs wie bei seinem ersten @oerfall auf
das Konigreich. Diesen Massen hatten die Menschen nichts entgeqensusetsen. Sie wurden
einfach iiberrannt. Der Konig starb an vorderster Front. Nur wenigen seiner Paladinen ist
es gelungen, sich in Sicherbeit su bringen. Bie Menschen suchten abermals Zuflucht in Mag
Rel, dem Nordaebirge, dem Grofen Wald und der Steppe. Mentor sucht nun tapfere Belden,
die es wagen, sich den Dunklen Borden entgeqensustellen.

Die Zwerge haben in der kursen Zeit der Rube tibermenschliches geleistet, um moglichst
biele Siedlungen unterirdisch miteinander su verbinden. BDen Belden bleibt nun nichts anderes
itbrig, als sich Zutritt 3u den Siedlungen su vberschatfen, sich augsuriisten und die Machte des
Chaos nach und nach suriicksudrangen. Doch ist Yorgicht geboten: Jfrither oder spater wird
Morcar ettwas merken, und dann sei Trebos mit den Helden!
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